Funkcje

* Funkcja jest wydzielonym fragmentem programu, ki@alizuje okrélone zadanie. Dzki nim program
moze by podzielony na mniejsze, niezate jednostki.

* Funkcg reprezentuje w programie jeazwa

» Kazdy program wg¢zyku C++ ma co najmniej jedrunkcje. Musi mi& réwniez dokladnie jeda funkcje o
nazwiemain , od ktérej rozpoczynagiwykonywanie programu.

* Funkcjamain() wywotuje inne funkcje, aby wykonaty odpowiednielaaia programu.

» Kazda funkcja sktada siz czterech elementéw: typu przekazywanej (zwrggqameez funkcg wartasci,
nazwy funkgciji, listy argumentéw formalnych i §oé funkciji.

» Liste argumentow formalnych ujmujecsiv nawiasy() . Moze ona by pusta lub zawietapewry liczbe
argumentow oddzielonych przecinkami.

» Tres¢ funkceiji jest cigiem instrukcji ugtych w pae nawiaséw klamrowych.

» Wykonywanie funkcji rozpoczynaesod pierwszej instrukcji po nawiasie klamrowym adveipcym{ .

» Zakaoczenie wykonywania funkcji nagtuje po napotkaniu instrukajeturn  lub zamykajcego nawiasu
klamrowego} .

* Instrukcjareturn  pozwala zwracawartcs¢ - wynik obliczer wykonanych w funkcji. Wart@ ta jest
okreslonego typu. Nazywamy jwartascig przekazywadg (zwracar) przez funkej.

» Jeeli funkcja nie zwracaadnej wartéci, to mowimy,ze warté¢ przekazywana przez funkgest typu
void .

unsigned long silnia (unsigned n)
{
int i, wynik=1;
/ wykonanie oblicze n
for (i=2; i<=n; ++i)
wynik *=1i;
1 zwrécenie warto sci silnia n!
return wynik;

}

int min (int a, int b)

{
I zwrdcenie mniejszego z dwoch argumentow
return (a<b ? a: b);

}

void drukowanie(int n)

{

cout << "Wynik =" << n << endl;
}

Funkcja mai n()

/* Przyktad 1: Funkcja zwraca 0 do systemu operacyjneg o*
#include <iostream.h>
int main()
{
cout << "Nazywam si e Jan Kowalskin" << endl;
return 0; /* warto $¢ zwracana do systemu operacyjnego,
typ zwracanej warto sci odpowiada typowi funkcji */

* Funkcjamain() jest funkcyj szczeg6la. Mozemy w niej op&cié¢ return 0, wtedy zgodnie ze
standardem ANSI/ISO C++ funkcpaain() powinna zwracaliczbe 0. Niestety wiele kompilatoréw nie
respektuje tej zasady ijeli jawnie nie umigci sig instrukcji return 0 |, to z funkcji zwracana jest
wartosé¢ przypadkowa.



Struktura programu

» Kazda funkcja stanowi ogbrg jednostle. Nie mazna definiowa funkcji wewnratrz innej funkcji.

* Aby wykon& instrukcje konkretnej funkcji, natg ja wywota’ (ang.call)

* Wywotanie polega na podaniu nazwy funkcji wraz wizgami() , w ktérych ewentualnie umieszczonrg s
przekazywane do niej wadi (tzw. argumenty aktualne, czyli waétd, na ktérych funkcja ma wykonywa
obliczenia). Nawiasy) to operator wywotania funkcji. Pomiie nawiaséw spowodujee funkcja nie
zostanie wywotana.

» Wywotanie funkcji powoduje przekazanie do niej steania - wykonywanie bigcej funkcji jest
zawieszane.

» Po zakdczeniu ostatniej instrukcji wywotanej funkcji, wamia s wykonywanie uprzednio zawieszonej
funkcji od punktu nagpujacego bezpg&rednio po wywotaniu.

int main()

{ wywotanie funkcji . .
instrukcja; |void funkcjal()
funkcjal(); ne _
instrukcja; <———| instrukcja;
instrukcja; instrukcja;
funkcja2(); - i - return;
instrqucj g; - powrdt z funkcji [}
return O;

I int funkcja2()

*instrukcja; void funkcja3()
instrukcja;
funkcja3(); _ *instrukcja;
return 0; o instrukcja;
} |——return;
}
/' Przyktad: Program zfo zony z kilku funkciji

#include <iostream.h>
void wczytywanie() {
cout << "Czytam dane" << end|;

void sortowanie() {
cout << "Sortuje dane" << endl;

void drukowanie() {
cout << "Drukuje wyniki" << endl;

int main () {
wczytywanie(); // wywotanie funkcji wczytywanie()
sortowanie(); // wywotanie funkcji sortowanie()
drukowanie(); // wywotanie funkcji drukowanie()
cout << "Koniec programu” << endl;
return O;

}



Definicja funkcji

» Skfadnia funkcji ma posta

typ_zwracanej_warto sci nazwa_funkgciji (argl, arg2, ..., argN )
{
deklaracja;
deklaracja;
InStrukCJa Uwaga w jezyku C wszystkie deklaracje musz
instrukcija; by¢ zgrupowane razem, na patizu funkciji
.......... (doktadniej bloku wyznaczanego {} ). #a
deklaracja; funkcja ma niepowtarzafnnazve.
deklaracja;
“instrukcja;
instrukcja;
return wyra zenie;
}
gdzie:
nazwa_funkcji Identyfikuje funkcg w programie. Kada funkcja ma nazgv Nazwa
funkcji powinna efektywnie wyraé zadanie realizowane przez
funkcie.
typ_zwracanej_warto sci Okresla typ wartdgci zwracanej do funkciji wywotgpej (lub do systemu

operacyjnego) jako wynik wykonania funkcji.
W jezyku C++ nie ména pomij& typu_zwracanej_warto sci .
Jezeli funkcja nie zwraca wartoi, nalezy jej przypisé typ void

Uwaga W jezyku C pomingcie typu zwracanej wargoi powodowato,
ze kompilator przypisywat funkcji tymt . W C++ zawsze trzeba
poda albo typ zwracanej waréoi albovoid .

(argl,arg2,...,argN ) Okresla argumenty (parametry) otrzymywane przez funkgdczas jej
wywotywania.

Pominkcie listy_argumentow (puste nawiasy)znaczaze do
funkcji nie g przekazywaneadne wartéci z funkcji wywotupcej.

return wyra  zenie Okresla wartg¢ zwracarn przez funkag.

Pominkcie wyraenia (sama instrukcjeeturn ) oznaczaze funkcja
nie zwraca wart@i. Mozna tak posfpoweat tylko z funkcp void .

Przyktad 1: Funkcja zwraca warsd — jest niy kwadrat przestanego do funkcji argumentu.

int kwadrat(int a)

{

return a*a,

}
Przyktad 2: Funkcja nie zwraca waroi — jej zadaniem jest tylko wwietlenie komunikatu.

void komunikat() {
cout << "Nazywam si e Jan Kowalski" << endl;

}

Przyktad 3: Podczas opracowywania programu przydatnaenty¢ funkcja pusta, do piiejszego
wypelnienia:

void atrapa() { } /* nic nie robi; do wypetnienia po zniej */



Kolejno $¢ umieszczenia definicji funkcji w programie

* Rozwigzanie:

» metoda 1 - wiciwa kolejndg¢ definicji funkcji w programie (nie jest mbwa, jesli funkcje sk

wzajemnie wywotuj)

* metoda 2 - umieszczenie na pgt&m programuprototypow(deklaracji, zapowiedzi) funkcji: wikgq one

Kolejnos¢ umieszczenia definicji funkcji w programie nietjeewolna.
Przed pierwszymayciem funkcji (wywotaniem) kompilatomusizna typ wartgci zwracanej przez
funkcje, oraz liczlg i typy argumentdéw akceptowanych przez fugkéjloze wtedy przeprowad&i
sprawdzenie poprawici wywotania funkcji.

identyfikator funkcji z lis§ argumentow i typem wartoi zwracanej przez funkgj.

Metoda 1

int funkcjal(int n)

instrukcja
instrukcja
return x;

}

Metoda 2

int funkcjal(int);
double funkcja2(double, int);
void funkcja3();

void funkcja3()

instrukcja
instrukcja

}

void funkcja2(double x, int n)
{
instrukcja
instrukcja
funkcja3();
return y;

}

int main()
{
int n;
double x;
instrukcja
funkcjal(x);
instrukcja  ;
instrukcja
funkcja2(x,n);
instrukcja
return O;

int main()

double x;
int n;
instrukcja
funkcjal(x);
instrukcja
instrukcja
funkcja2(x,n);
instrukcja
return O;

}

int funkcjal(int n)

instrukcja
instrukcja
return x;

}

double funkcja2(double x, int n)
{
instrukcja
instrukcja
funkcja3();
returny;

}

void funkcja3()

instrukcja
instrukcja
return;

}




Prototyp funkciji

o Skiadnia:
typ_zwracanej_warto sci nazwa_funkgciji (argl, arg2, ..., argN );
* Prototyp okréla:
* nazwe funkcji,
* typ wartgci zwracanej przez funkgj
» liczbg argumentdw, jakie funkcja spodziewa strzym@&,
* typy argumentow,
» kolejnas¢ argumentdw.
» Uzycie prototypu w programie przed pierwszym wywoéanifunkciji, pozwala umigi¢ definicje funkcji
w dowolnej kolejnéci.
e Wartadci argumentéw aktualnych (podanych w wywotaniu ftjjksa przeksztatcane do typ6w argumentéw
formalnych w prototypie funkcji.

Przyktad:

#include <iostream.h>
int dodaj_liczby(int a, int b); // prototyp:deklaracja funkcji

int main() {
int x1=3, x2=5;
cout << "Suma=" << dodaj_liczby(x1,x2) << endl;
return O;

}
int dodaj_liczby(int a, int b) // definicja funkcji

return(a+b);

}

Uwaga
» W prototypie podaje siliczbe argumentow, jakie funkcja spodziewa strzyma oraz typy tych
argumentow. Nazwa zmiennej jest ignorowana. Rowaoe/a zatem zapisy:

int dodaj_liczby(int a, int b);
int dodaj_liczby(int, int);

» Nazwy zmiennych w prototypie podaje s celu zwigkszenia czytelnici programu. Czytelniejszactzie
réwniez informacja o ewentualnychdmtach i/lub ostrzeenia z kompilatora.
» Jegeli definicja funkcji znajduje s¢ przed pierwszym jejzyciem, wtedy definicja funkcji dziata jako
prototyp funkciji.
e Czesto spotykane bty:
« braksrednika na kacu prototypu funkcji,
» $rednik w deklaracji funkciji,
« wywofanie funkcji nie pasdgej do prototypu.



Dziatanie prototypu - sprawdzanie zgodno  $ci typow

W jezyku C++ rygorystycznie przestrzega sgodndci typdéw. Podczas kompilacji sprawdzaneypy
argumentow kadego wywotania funkcji. W wypadku niezgodudtypu argumentuiytego w wywotaniu
funkcji z typem odpowiedniego argumentu formalndgompilator usituje wykonaniejawrg konwersg,
jezeli tego nie potrafi zrolbj to wyprowadza komunikat odulzie.

Przykiad 1. Niezgodndé¢ typow argumentdw, program nie skompiluje si
#include <iostream.h>

double podziel(int x, double y);
double dodaj(int, double);

int main()

{
int x=1, y=2; Bt ad:
double z[2]={2.,5.}; Type mismatch in parameter 'y' in call to
podziel(x,z); < 'podziel

dodaj(x,2);
return O;
} Bt ad:

Type mismatch in parameter 2 in call to

double podziel(int x, double y) ‘dodaj

cout << y/x;
return O;

}
double dodaj(int x, double y)
{

cout << (y+x);
return O;

}

» Kompilator sprawdza réwnig czy liczba argumentéwzytych w wywotaniu funkcji odpowiada liczbie
argumentow formalnych w definicji funkciji. diew wywotaniu wystpuje niewtdciwa liczba argumentow,
wyprowadzany jest komunikat oclizie.

Przyktad 2. Niezgodné¢ liczby argumentéw. Program nie skompiluje. si

#include <iostream.h>

double podziel(int x, double y);
int main()

Bt ad:
Extra parameter in call to 'podziel'

VN

{
podziel(1,2.0,3);
return O;

}

double podziel(int x, double y)
{

cout << y/x << endl;
return O;

}




Prototypy funkcji bez parametréw wj ezyku C++
Jezeli funkcja nie maadnych argumentow, to me by deklarowana nagpujgco:

int fun(); // pusta lista parametréw formalnych - zalecane
int fun(void); // wstawienie zamiast listy parametréw typu void

. Przekazywanie argumentéw funkcji

Wywotujac funkci, podajemy jej nazgvoraz w nawiasach lisargumentéw aktualnych. Argumenty te
odpowiadaj argumentom formalnym umieszczonym w definicji fojikto znaczy $ umieszczone na tej
samej pozyciji listy argumentow.
Przyktad:
#include <iostream.h>
/I Funkcja kwadrat: obliczanie kwadratu liczby
int kwadrat(int liczba) —
{int wynik: t ___ argument
wynik = liczba*liczba; formalry
return wynik;

| Definicja funkcji

} T wartas¢
zwracana -—
int main () { argument
int liczba; aktualny
cout << "Podaj liczb e catkowit  a: " v

cin >> liczba;
cout << "Kwadrat wynosi: " << kwadrat(lic—zba)—«}—— end|; .
wartas¢ funkcji

dla aktualnego argumentu

}

Domysinym sposobem inicjowania pagni argumentéw formalnych jest kopiowania wadicargumentow
aktualnych do pamci argumentow formalnych. Technika ta nazywspszekazywaniem argumentow przez
wartas¢ (ang.pass-by-value

Funkcja ma dogp tylko do lokalnych kopii argumentéw do niej prazknych. Zmiany tych warkoi, bedg
widziane tylko w funkcji i nie bdg widoczne w funkcji wywotujcej. Po zakaczeniu wykonywania funkcji,
kopie argumentéwasusuwane.

Argumentem funkcji mze byt réwniez wyrazenie:

#include <iostream.h>
#include <math.h>

void drukuj(double wynik)

{
cout <<"Wynik = " << wynik << end|;

}

int main()
drukuj(2*sin(M_P1/6)); /I M_PI stata zdefiniowana w math.h
return O;

}



Kiedy przekazywanie przez warto $¢ nie wystarcza?

» Zasada przekazywania argumentéw przez Waijtst bezpieczna i mato pracochtonna, poniewa
programista nie musi zajmowai¢ zapamgtaniem i odtworzeniem waroi argumentow aktualnych
przekazywanych funkcji. Gdyby nie bylo tego mecheani, wéwczas kaly argument (ktérego nie
zadeklarowano z modyfikatoreoonst ) mogtby sé zmienia z kazdym wywotaniem funkcji. Dlatego te
zasada ta zostata wybrana jako déimy mechanizm przekazywania waitoargumentow.

» Nie zawsze jednak przekazywanie przez wigrjest odpowiednie. Przyktady takich sytuacii:

» gdy jako argument jest przekazywany obiekt, kt@ymje duo pameci - kopiowanie jest kosztowne.
» gdy wartdci przekazane za pompargumentéw mugzby¢ zmieniane przez funkgj

#include <iostream.h>

void zamien(int, int);

int main() {
int i=10, j=20;
cout << "Przed wywolaniem funkcji \ti=" <<i<<" \fj=" << j <<
endl;
zamien(i,j);
cout << "Po wywolaniu funkcji \ti=" << i << "\tj= " << j<<endl
return O;
}
/I ta funkcja nie zmienia warto sci argumentéw aktualnych
void zamien(int a, int b) {
cout << "Przed zamiana \ti=" << i << "\tj=" << j << endl;
int tymcz=a;
b=a;
a=tymcz;
cout << "Po zamianie \ti=" << i << "\tj=" << j << endl;
}

Wynik dziatania:
Przed wywolaniem funkcji i=10 j=20

Przed zamiana i=10 j=20
Po zamianie i=20 j=10
Po wywolaniu i=10 j=20

Jak zmieni € warto §¢ argumentow przekazywanych do funkc;ji?

» Aby funkcja mogta zmieiiwartas¢ argumentu, trzeba zastosavapecjalg technile: umazliwi ¢ funkcji
dostp do argumentu za pompEgo adresu w pagti.
» Technika ta jest omOwiona wegzi ,Wskaniki i referencjé



Funkcje o zmiennej liczbie argumentow

» Deklaracja funkcji o zmiennej liczbie parametrow:

typ_warto s$ci nazwa_funkcji  ( parametry_ustalone y e )

» Funkcja taka musi pobief@o najmniej jeden staly argument. Informacja oeamej liczbie parametréw jest
zawarta w symbolu trzech kropek.

» Dostp do parametrow nie ustalonych uzyskugezsi pomog nastpujagcych makr umieszczonych w pliku
nagtéwkowymstdarg.h

e va_start (va_list wsk_arg, ostatni_arg) - przekazuje ginazw ostatniego
statego parametru

* va_arg (va_list wsk_arg, typ) - pobiera wart&¢ kolejnego zmiennego argumentu
okreslonego typu

e va_end(va_list wsk_arg) - zakaiczenie pobierania (upaydkowanie stosu)

» Przyktad: Obliczanie warfoi wielomianu okrélonego stopnia

#include <stdio.h> // wyj scie w stylu C
#include <stdarg.h> // dla zmiennej liczby argument ow
#include <math.h> // dla pow()

double wielomian(double x, int st, ...);
int main()

printf("%If\n", wielomian(1.0,2,3.,4.,5.));
printf("%If\n", wielomian(2.0,3,1.,2.,3.,4.));
return O;

}

double wielomian(double x, int st, ...)

double wartosc=0;
va_list p;
va_start(p,st);
for (; st; --st)
wartosc += va_arg(p,double) * pow(x,st);
wartosc += va_arg(p,double);
va_end(p);
return wartosc;



Tablice jako argumenty funkcji

W jezyku C++ tablica jest traktowana specjalnie. Nigity jest przekazywana do funkcji przez wééto
Zawsze do funkcji przekazywany jest adres pierwszdgmentu tablicy. Oznacza t@ zmiany wykonane
wewngtrz wywotanej funkcji nie dotyeglokalnej kopii, ale tablicy édacej argumentem aktualnym.
Funkcja, do ktérej ma ldyprzestana tablica nie zna jej rzeczywistego rommibnformacja ta musi kiyw
jakis spos6b dostarczona funkciji.

Przykiad 1. Drukowanie tablicy jest realizowaneunKcji drukuj() . Rozmiar tablicy jest przypisane
state]MAX Jest to stata, ktéra jest zadeklarowana na gervfunkciji, po to aby byta rozpoznawana w catym
programie.

#include <iostream.h>

const int MAX=5;

void drukuj(int tablica[]);

int main() {
int t{MAX],i;
fOf(|:0;|<MiX;++l) tfi]=i; przekazywany jest adres pierwszego
druku(t): elementu tablig

return 0; argumentem formalnym jest tablica,
} , » v sygnalizowane jest to za pomd¢
void drukuj(int t[]) {

int i;

for(i=0;i<MAX;i++) cout << t[i] <<"\t";

cout << endl;

}

Przyktad 2. Zerowanie elementéw tablicy w funkagiysc() . Rozmiar tablicy podany jest w postaci
dodatkowego argumentu.

void czysc(int t[], int |_elementow)

for(int i=0;i<|_elementow;++i) t[i]=0;

}

int main() {
int tab1[10];
int tab2[20];

czysc(tabl,10); // wypetni zerami cat atablic etabl
czysc(tab2,15); // wypei zerami pierwsze 15 elementow tab2
return(0);

}

Komentarz
Mozna réwnie zapisa te funkcje z uzyciem gtli while :
void czysc(int t[], int |_elementow) {
while (I_elementow>0)
t[--I_elementow]=0;

}

Jest to skrocony zapis funkciji:
void czysc(int t[], int |_elementow)

while (I_elementow>0) {
|_elementow--;
t[l_elementow]=0;
}
}



Przyktad 3: Obliczenie warfoi wielomianuw,(x)= agx™+ a;x"+...+a,..x+ a, dla danej wartei x.

Algorytm Hornera
Dane n, ag,ay,...a, — stopié i wspotczynniki wielomianux - argument
Wynik wartas¢ wielomianuw,(x)= aox™+ a X" +...+a,.x+ an
Obliczenia: y= g

y =yx+a dlai=1,2,...,n

/" Obliczenie warto sci wielomianu (schemat Hornera)
/I w[0] zawiera wspoétczynnik przy najwy zszej pot  edze
double W(double x, double a[], int n)

double s=a[0];

for (int i=1; i<=n; ++i)
s = s*x +a|i];

return s;

}

» Przykiad 4:Jezeli argumentem przekazywanym do funkcji jest elemiblicy, jest on traktowany tak
jak zwykta zmienna

#include <iostream.h>
void drukuj(int element);
int main() {
int t[5],i;
for(i=0;i<S;++i) ti]=i; przekazywany jest element

for(i=0:i<5;++i) drukuj(t[i]): tablicy typuint

cout << end!;
return O; .
< _ argumentem formalnym jest
void drukuj(int element) zmienna typint
{

cout << element;

}



6.7. Warto $¢ przekazywana przez funkcj e - instrukcja return

I

Do przekazywania warfoi obliczonej w funkcji (méwi si réwniez zwrdceniawartasci) stuzy instrukcja
return
Instrukcjareturn  ma dwie postaci:

return  wyra zenie ;

return; // tylko w funkciji typu void
Pominkcie w funkcji instrukcjireturn ~ powoduje powr6t (bez zwracania wadi) po osiggnieciu nawiasu
klamrowego zamykagego funkag. Dotyczy tylko funkcji typwoid .
Przyktady:

/I zwrdcenie warto sci bezwzgl  ednej argumentu
int Abs(int x)
{

return ( x<0 ? -x : x);

}

/I zwrécenie wi  ekszej z warto sci dwdch argumentéw
int Max(int a, int b)

return (a>b?a:b)

}

zwocenie najwi  ekszego wspélnego dzielnika

int Nwd(int a, int b)

intr;
while (m) // skrot dla while( m = 0)
r=n%m;
n=m;
m=r;
}
return n;
Kopiowanie tablicy (Funkcja jest typu void, wi eC mo zna pomin gc¢return ).

void kopiuj(double skad[], double dokad[], int ile)

/[ nie ma nic do kopiowania
if (ile == 0)
return;
/I kopiowanie
for (int i=0; i<ile; ++i)
dokad][i] = skad]i];



Wykorzystanie warto $ci zwracanej przez funkcj e

* Mozna wyr&ni¢ trzy grupy funkcji:

» funkcje obliczeniowe - zwracajvynik obliczer wykonanych na przekazanych do nich argumentach,

przyktad:sqrt()
potegi

— zwraca pierwiastek kwadratowgow() - zwraca liczk podniesiong do okrglonej

» funkcje wykonujce dziatania na danych i zwrageg wartd¢ informujacg o tym, czy dziatanie
zakaczyto sk pomyéinie, przyktad: funkcja wégia w stylu gzyka Cscanf() , zwraca ilé¢
wczytanych danych lub -1 w przypadkgdd lub kaca pliku

» funkcje wykonujce dziatania i nie zwracgje zadnej wartéci powrotnej; g one deklarowane jako
funkcje typuvoid ; wynikiem dziatania funkcji jest na przykitad tglkvydrukowanie komunikatu lub
zmiana wartéci przekazanej jako argument, np. zawsgaitablicy.

» Jeeli funkcja zwraca wartg@, mazna p umieszczé jako argument w wytaeniach:

* umiesci¢ jako wyraenie proste, nzout << "Max=" << Max(a,b) << endl;

e przypis& zmiennej, np.y=sqrt(x);
* wykorzyst& w instrukcji warunkowej, npif (Max(x,y) > 10) cout << "wi

10"
Przyktady:

#include <iostream.h>
int dodaj_liczby(int a, int b)

return(a+b);

}

/I Przykiad A.
int main() {
cout << "3+5=" << dodaj_liczby(3,5)
<< endl;
return O;

}
/I Przykiad B.
int main() {
int x1, x2;
x1=3;
x2=5;
cout << "3+5=" <<
dodaj_liczby(x1,x2) << endl;
return O;

}
/I Przyktad C.
int main() {
int x1,x2,suma;
x1=3;
X2=5;
suma=dodaj_liczby(x1,x2);
cout << "Razem: " << suma << endl;
return O;

}
/I Przykiad D.
int main() {
int x1,x2;
x1=3;
X2=5;
if (dodaj_liczby(x1,x2)< 10)
cout << "Za malo." << endl;
return O;

ekszy od

/I krotszy zapis funkgji
int dodaj_liczby(int a, int b)
{

int wynik;

wynik=a+b;

return(wynik);

}

jako argumer

— P
W wyraeniu

jako argumer
* w wyraeniu

przypisanie wartgci
zwracanej przez funkgj
do zmiennej

wykorzystanie warkei
zwracanej przez funkgj

A

w instrukcji warunkowej



